MENDIL KAPMACA
Esit sayida oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir.
Takimlar, aralarinda 20-25 metre aralik birakacak bicimde,
karsilikli birer sira halinde dizilir.iki siranin ortasindaki
alanin tam orta yerine bir ¢izgi ¢izilir ve oyunu yoneten bir
hakem ya da kaptan secilir.Bu hakem bu ¢izginin durarak
mendili de elinde tutabilir.Hakem oyuncularin isimlerini
karsilikli olarak ¢agirir. Veya “3’ler ¢iksin” der ve her iki
takimdan Ug¢uncu oyuncular kosarak mendili kapip kagar.
Mendili kapani kovalayan obUr oyuncu onu yakalamaya
calisirMendili alan oyuncu yakalanmadan eski yerine
donebilirse, yakalayaman oyuncu oyundan ¢ikar.Yakalanip
mendili kaptirirsa, kendisi ¢ikar.Mendili alan oyuncunun
yakalanmadan yerine donmesi Uzerine, hakem yeniden her
iki takima seslenir ve oyun surer.Oyunu elemani daha fazla
olan grup kazanir.Belirlene tur sayisinda (3 veya 5) oyun
biter




