7 KIREMIT
iki oyuncu grubu olusturulur. Kiremitler énceden
belirlenen noktaya Ust Uste dizilir ve belli uzakliga ¢izgi
cizilir. Ebe olmayan grubun aticisi kiremitleri devirmek
icin, atis yapar. Kiremitlerden en az birisini disurmek
zorundadir. Aticinin G¢ hakki bulunmaktadir. Kiremitler
dusmezse, ebelik diger takima gecer. Kiremitler
devrildikten sonra atis yapan grup, hizlica kagar. Ebe
grubun elemanlari topu diger grubun Uyelerine isabet
ettirmeye calisir. Karsi grubun Gyelerinin tamami
disarida kalincaya kadar oyun devam eder. Rakip takim
ise, topla vurulmadan, kiremitleri dizmeye calisir. Bu
durumda da oyun son bulur ve yeni oyuna baslanir.




