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HAREZMI EGITIM
MODELTI
(®) NEDIR?
(® UYGULAMA SURECT NASILDIR?
(G) PLAN BASAMAKLARI NELERDIR?
() KAZANIMLARINELERDIR?

@ GECMiS DONEM ORNEKLERI



@ NEDIR?

Harezmi Egitim Modeli, disiplinlerarasi yaklasimi yeniden
vorumlayarak farkl disiplinlerin es degerde yer aldiqi, is
birligini benimseyen, fen ve bilgisayar bilimi 6gretimini,

sosval bilim dallariile buttnlestiren, bilgi islemsel disinme
5 1 becerilerinin hayata adapte edildigi, programlama ve —-_—
ogretim araclarinin etkin kullanildigi, robotik ve oyun tasarimi
ile eglenerek Ureten, kendini strekli gliincelleyen
disiplinlerarasi bir egitim modelidir.




@ UYGULAMA SURECTI NASILDIR?

/

CARSAMBA GUNLERI UYGULAMA GUNUDUR

TOPLAMDA 21 HAFTADIR

/

/= e
23 KASIM- 06 HAZIRAN ARASINI KAPSAR

— 4

/

o

—

UYGULAMA ONCESI VE SONRASINDA EKIP
TOPLANTILARINDA YAPILACAK ETKINLIK VE PLANLAR

HAZIRLANIR AKABINDE UYGULAMA YAPILIR. ETKINLIGIN

KAPSAMINA GORE SURE DEGISKENLIK GOSTEREBILIR
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@ PLAN BASAMRKLART NELERDIR?

1-9. HAFTALAR

/ \ \ N\,
« PROBLEM ALANININ
BELIRLENMESI
« ALT PROBLEM ALANLARININ
BELIRLENMESI
N\ /4

S-16. HAFTALAR

/

\ \ \

- PROBLEMLERIN COZUM

YOLLARININ BELIRLENMESI
+ COZUMLERIN
UYGULANMASI

A\

/

16-21. HRAFTALAR

 PLAN LAMALARIN VE EVRAK
ISLERININ TAMAMLANMASI
« YIL SONU ILCE SENLIGININ

GERCEKLESTIRILMESI
N /4




ELESTIREL VE YARATICI DUSNME

BECERILERINI GELISTIRMEK

s
TEMEL KODLAMA MANTIGININ KAGITLA,OYUNLA VE
OYUN MATERYALLERI ILE PEKISMESINI SAGLAMAK

‘

o

—

MOUSE KULLANIMI, BILGISAYAR KULLANIMI, MATALAB
ROBOTIK MATERYALININ KULLANIMINDA TEMEL BECERI
DUZEYINE ERISMEK

/

BIR DISPLINDE OGRENDIGI BiLGIYI BASKA BiR
DISIPLINDE YORUMLAYARAK BILGIYI KULLANMA
BECERISINI KAZANDIRMAK

/

‘



” BU EGITIM OGRETIM DONEMINDE

KULTUR BASLIGI iLE CALISMALARIMIZI
SURDURECEGIZ.

* ~




GECMIS
DONEM
ORNEKLERT
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Proje konusu,
slogani, his
cum

kavramlarinin
somutlastilrilmasi




Geleneksel
cocuk
oyunlarinin
oynanmasi




bahce
likleri

Dogayla
etkin

temasi1 artiran
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de

kagitla

Baslangic
seviyesin

kodlama
calismalan

ADIM: Foevan
KODLAMA OGRENIYOKS




Orta duzeyde
Kodlama halis:
ile kodlama
calismalan




Ileri seviyede
Matalab
Materyali ile
kodlama
calismalan



Proje
Senliginde
vaptiklar
urunlerin
cocuklar
tarafindan
tamitilmasa




Proje
Senliginde
yvaptiklari
urunlerin
cocuklar
tarafindan
tamitilmasi




- DINLEDIGINIZ ICIN
TESEKKURLER
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